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ABPC 67 Sceneggiatura/storytelling (progettazione multimediale) 50 4 ABPC 66 Storia della televisione e dello spettacolo televisivo (fenomenologia dei 
media)  

50 4

ABST 45 Estetica dei new media (e video arte) 30 4 ABPC 68 Semiologia dell'arte   (cinema) 30 4

ABST 53 Storia del video/teatro 30 ABVPA 64 Progettazione dei sistemi espositivi virtuali 30
ABVPA 63 Museologia e gestione dei sistemi espositivi (contemporanei) 30 ABTEC 42 Estetica delle interfacce 50

12 12 24

ABPR 35 Pratica e cultura dello spettacolo (multimediale) 1                                   100 8 ABPR 35 Pratica e cultura dello spettacolo (multimediale) 2                                           
(tecn. Performative arti visive 2)

100 8

ABTEC 38 Tecniche di animazione ( flash video interattivo) 50 4 ABTEC 42 Tecniche e metodologie del video/clip e spot 50 4

ABPR 31 Fotografia Digitale 50 4
ABTEC 42 Computer games (tecniche e metodologie del video game) 50 4

ABTEC 41 Tecniche di modellazione digitale-computer 3D. 2         (Renderman 
Studio) 

50 4 ABTEC 41 Tecniche di modellazione digitale-computer 3D. 3         (Autodesk Maya) 50 4

ABTEC 40 Processi e Tecniche dello Spettacolo Multimediale 2 50 4 ABTEC 44 Sound Design 2 50 4

24 24 48

ABLIN 71 Inglese per la comunicazione artistica 50 4 ABPR 17 Concept and Production Design( lettering) 50 4
ABTEC 43 Cinematografia (linguaggi e tecniche) 75 6
ABTEC 43 Tecniche di montaggio 50 4 ABLE 70 Economia ed organizzazione dello spettacolo 30
ABTEC 43 Teorie e tecniche del documentario 30 4 ABLE 70 Legislazione per lo spettacolo 30

100 4

22 8 30

6 6

300 12 12

58 62 120
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Laboratorio di sintesi finale

totale totale

stage/workshop/ seminari/ tirocini formativi
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ulteriori attività formative

totale


	DIGITAL VIDEO

