
ABTEC38 Applicazioni digitali per l'arte1 6 ABTEC38 Applicazioni digitali per l'arte2 75 6 ABPC65 Teoria e analisi del cinema 75 6
PHOTOSHOP 30ore ABTEC38 Drammaturgia multimediale 45 6
ILLUSTRATION 30 ore ABTEC38 Tecniche di animazione digitale 50 2
INDESIGN 15 ore

ABST47 Storia dell'arte contemporanea1 6
ABPR31 Fotografia (tecniche e tecnologie) 8
ABPC65 Teoria e metodo dei mass media 8

totale 28 totale 170 14 totale 75 6 48

ABPR35 Regia 1 8 ABPR35 Regia 2 100 8 ABPR35 Regia 2 100 8
ABTEC40 Progettazione multimediale 8 ABTEC43 Tecniche di documentazione audiovisiva 50 4 ABTEC40 Processi e tecniche per lo spettacolo multimediale 75 6
ABTEC43 Tecniche di ripresa e montaggio1 8 ABST51 Linguaggi dell'arte contemporanea 45 6 ABTEC44 Sound design 75 6

ABTEC42 Net art 75 6

totale 24 195 18 totale 325 26 68

ABPC66 Storia e teoria dei nuovi media 6 ABPR36 Tecniche di produzione video teatro 100 8 ABPR36 Installazioni multimediali 75 6
ABST53 Storia dello spettacolo 60 8 ABTEC41 Tecniche di modellazzione digitale-computer 3D 100 8

(UDK)

ABTEC39 Idoneità in fondamenti di informatica 2 100 4
ABLIN71 Idoneità in lingua inglese 2

totale 10 totale 260 20 totale 100 14 44

10

totale totale 10 totale 10

10

totale 62 totale 62 totale 46 180
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