
ABST47 Storia dell'arte medievale 45 6 ABST47 Storia dell'arte moderna 45 6 ABPR30 Tecnologia della carta (elementi) 50 4
ABAV16 Disegno tecnico e progettuale 100 8 ABTEC38 Applicazioni digitali per l'arte 2 75 6 ABST51 Linguaggi dell'arte contemporanea 45 6
ABTEC38 Applicazioni digitali per l'arte 1 75 6 ABST47 Storia del disegno e della grafica d'arte 45 6

20 18 10 48

ABPR20 Arte del fumetto 1 75 6 ABPR20 Arte del fumetto 2 75 6 ABPR20 Arte del fumetto 3 75 6
ABAV2 Illustrazione 1 75 6 ABAV2 Illustrazione 2 75 6 ABAV2 Illustrazione 3 75 6
ABPR19 Lettering 75 6 ABTEC43 Linguaggi e tecniche dell'audiovisivo 100 8 ABPR19 Layout e tecniche di visualizzazione 75 6
ABTEC43 Tecniche di montaggio 75 6 ABPR17 Cultura del progetto 75 6 ABAV1 Iconografia e disegno anatomico 100 8
ABPC67 Scrittura creativa (narrazione per immagini) 75 6 ABPR31 Tecniche e tecnologie della fotografia 100 8

30 34 26 90

ABPC66 Storia dell'illustrazione e della pubblicità 45 6 ABAV2 Editoria d'arte 75 6 ABST59 Letteratura ed illustrazione per l'infanzia 45 6
ABAV2 Grafica d'arte 75 6

ABTEC39 Idoneità in fondamenti di informatica 2 Stage 100 4
ABLIN71 Idoneità in lingua inglese 2

16 10 6 32

ABAV6 Elementi di cromatologia 50 4

10

66 62 42 180
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SECONDA ANNUALITA' TERZA ANNUALITA' 

Settore 
Disciplinare Discipline CFA

scuola: progettazione artistica per l'impresa 
corso: ARTE DEL FUMETTO E DELL' ILLUSTRAZIONE

Discipline

totale

Ore lezione 
frontale CFA Settore 

Disciplinare Discipline Ore lezione 
frontale 

totale

CFA Settore 
Disciplinare

Ore lezione 
frontale 

Materie

PRIMA ANNUALITA' 
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